
Hoe beste freakhand bieden en evidente ingooi (Spel van de Week 25 juni 2026) 

Iedereen die de hitte buiten heeft getrotseerd om naar De Bieslandhof te komen voor een avondje 

bridgen zal blij zijn verrast met de aangename koelte binnen. Er bleven ook veel mensen hangen na 

afloop om gezellig na te babbelen met een drankje om daarna thuis nog naar Nederland-Tunesië te 

kijken. Er waren best wel wat interessante spellen (tenminste, als je aan de goede kant van de tafel 

zat…) waarvan ik er twee wil bespreken waarbij ik eigenhandig ons te kort heb gedaan. 

 

Spel 6, hoe deze freakhand(en) het beste te bieden ? 

Aan alle viere kanten van de tafel waren de handen op dit spel 

interessant. Oost mag beginnen met bieden. Lang niet overal 

zal met deze mooie zeskaart met 10 punten zonder azen 1 Ru 

zijn geopend, maar het kan wel want de hand heeft best wel 

speelkracht. Een zwakke sprongopening met ruiten is met 

deze oosthand echter uit den boze want dan mis je gauw de 

eventuele fit in een hoge kleur en de kans daarop is groot en 

dat levert vaak ook meer op. Na een pas in Oost heb je met 

zuidhand een vergelijkbaar probleem want door pre-emptief 

3 Kl te openen mis je een eventuele fit in harten en de kans 

daarop is zelfs 68%. Dus het beste is passen en hopen op een 

kans nog je hand in de volgende biedronde(s) te kunnen 

verkopen. West zal dan openen met 1 Sch waarna Noord, niet 

kwetsbaar tegen wel, de de mooie 5-5 laag met een ‘Unusual 2SA’ heel goed kan aangeven. Hierna zal 

Oost 4 Sch bieden waarna Zuid nog 5 Kl en, na 5 Sch, ook 6 Kl gaat bieden. Als OW dan nog 6 Sch bieden 

kan Zuid een Lightner-doublet geven (belooft een renonce in een onbekende kleur, partner moet dan 

hopelijk kunnen inschatten welke kleur dat is). Op dit spel zal Noord ruitenaas oprapen en partner een 

ruitenintroever geven voor één down, hetgeen tweemaal is gebeurd in de A-lijn. Hoe anders wordt dit 

spel als Oost wel met 1 Ru opent zoals op onze tafel ? Dan is het met de Zuidhand aantrekkelijker om 

pre-emptief klaveren te bieden, maar nog aantrekkelijker is om dan met ‘Unusual 2SA’ de 5-5 klaveren 

harten aan te geven. En als partner de harten kiest nog een keertje klaveren te bieden zodat je 7-5 

verdeling wel ongeveer duidelijk moet worden voor partner. Op deze manier zou je de uitnemer met 

6 Kl ook moeten kunnen vinden. Helaas besloot ik (te) vlot (om een denkpauze te vermijden die partner 

de ongeoorloofde informatie zou geven dat ik ‘wat’ in handen heb) een rondje te passen in de hoop 

daarna nog mijn freakhand te kunnen aangeven, maar dat lukte helaas niet goed genoeg meer om de 

6 Kl-uitnemer te vinden. En na partners start met Kl H resteerde voor ons slechts één slag in vorm van 

Ru A. 

 



 

 

Spel 24, afspeelprobleem met alle handen bekend en toch doe ik het fout 

Op Spel 24 was bij ons aan tafel in een 3SA-contract de gehele 

spelverdeling al na 5 slagen bekend zodat je de 10 slagen die je 

volgens de computer kan halen ook zou moeten kunnen halen. 

Dat lukte mij helaas niet omdat ik dacht dat dit zou moeten 

gaan via een dwang tegen West. Maar dat werkt niet op dit spel 

omdat je zelf eerder moet afgooien dan West. Vervolgens ga je 

achteraf overdenken wat er anders had gemoeten en dan 

ontdek je dat het via een ingooi kan. 

De situatie bij ons aan tafel ontstond omdat West moest 

starten. Noord had de lelijke 3-3-3-4-verdeling met ook eens 

nog nul punten in de vierkaart terecht verpast (dat doen bij 

ODD maar weinigen want met ook de lelijkste 12-punters lijkt 

bijna iedereen te openen, krijg ik de indruk), waarna Zuid met 1SA opent en NZ eindigen in 3SA. West 

begon bij ons met Sch A, H en de 8 om Sch 10 hoog te krijgen. Na met Sch V aan slag te zijn gekomen 

in dummy speelt je tweemaal klaveren waarna blijkt dat West een klaverenboer in vieren heeft waarna 

9 slagen het maximum lijkt. Maar je weet nu ook dat West 4-4 zwart heeft en dus vijf rode kaarten. 

Hierna kun je die 5 rode topslagen oprapen (west moet dan Sch T en Kl Bx vasthouden) en dan 

schoppen spelen waardoor West aan slag komt (ingooi) en van Kl B7 moet gaan afspelen waardoor je 

vier klaverenslagen maakt en dus 10 in totaal. Wat kan het simpel zijn. Normaal kun je dan nog zeggen 

dat het alleen zo simpel is als je weet hoe de kaarten verdeeld zitten, maar op dit spel had ik dat excuus 

niet. Dom dom dom. En door de airconditioning kon ik het ook niet wijten aan de hitte… 
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