One Down Delft

Alerteren

Door Peer Relou




One Down Delft
Alerteren: Welke biedingen moet je alerteren?

Conventionele biedingen:

Dat zijn biedingen met een onnatuurlijke betekenis. De kleur die je biedt geeft geen 4 kaart of langer aan en
is geen voorstel om mogelijk in die kleur te gaan spelen.

Voorbeelden: 14# (2+), Stayman: 24 , Jacoby: 2 ¢, ¥, ook 2 #/2SA als dat transfers zijn. Multi 2¢

Alle biedingen waarvan je kunt vermoeden dat de tegenpartij er zonder alert een andere betekenis aan
toekent. Daarbij horen ook aanvullende afspraken die iets speciaals aangeven. De tegenpartij heeft recht op
de juiste en volledige uitleg. (full disclosure)

Of biedingen met een extra betekenis buiten de genoemde kleur:
Voorbeelden:

Muiderberg: (5 krt hoog met een 4+krt laag erbij)
Montreal: na 1® ontkent 1¢ een 5 krt hoog (zegt niets over ¢), 19/® belooft een 5+ krt.

NB: Als jouw zwakke 2% /# opening alleen de betreffende kleur aangeeft hoef je niet te alerteren.




One Down Delft
Alerteren: Pre-alerts

Sommige afspraken zijn zelfs zo speciaal dat je de tegenstanders er bij het begin van de speelronde attent
op moet maken, een zgn. pre-alert. De tegenstanders mogen dan nog overleggen over een te spelen
verdediging. Voorbeeld: het bieden ging als volgt:

WEST NOORD oosT | __zup
14 PAS 1A PAS

PAS PAS

Zuid (ik) moet starten, de dummy gaat open. West heeft: #Vx ¢ HVxxx ® Axxx ®#Hx.

Ik vraag aan west waarom hij 1# heeft geopend ipv 1¢

Zijn antwoord: de 1% opening belooft minstens een 4 krt hoog en 1# ontkent een 4 krt hoog. Dat zijn
afspraken over de 1% en 14 opening die allebeitijdens het bieden gealerteerd dienen te worden, maar ook
z0 speciaal zijn dat ze op de systeemkaart moeten staan en de tegenstanders voor het begin van de
speelronde moeten worden geinformeerd, een zgn. pre-alert




One Down Delft
Alerteren: wat niet mag

 Jeeigen bod alerteren, je maakt partner erop attent dat jouw bod niet natuurlijk is. Overigens moet dat
wel bij on-line bridge. Bij on-line bridge kan jouw partner namelijk niet zien dat jij alerteert.

* Partner er op attenderen dat zij/hij moet alerteren. Ook dan maak je partner erop attent dat je bod niet
natuurlijkis.

* Je magniet vragen naar de betekenis van een alert als je niet aan de beurt bent. Doe je het toch, dan
hoor je wel eens dat de partner zegt: oh, dan vraag ik het wel, terwijl hij/zij dat wellicht niet van plan was.
Door voor je beurt te vragen geef je mogelijk ongeoorloofde informatie (Ol) aan je partner, die gaat zich
mogelijk afvragen waarom je in het bod geinteresseerd bent.

 Je alerteert een bodvan je partner. Tegenstanders stellen geen vraag. Je mag nu niet ongevraagd uitleg
geven want ook dan maak je jouw partner attent op de afspraken, die zij/hij wellicht vergeten was.




One Down Delft
Alerteren: wat je niet hoortte doen

Een tegenstander alerteert een bod. Vraag niet naar de betekenis van een alert als het voor jouw bieden
niets uitmaakt. Dat geldt trouwens ook als er een bod gedaan wordt zonder alert.

Waarom niet:

* Je schiet er niets mee op, je bent toch nietvan plan te bieden

 Detegenpartij gaat het bod uitleggen, zij horen van elkaar hoe partner de bieding bedoelt of begrijpt. Zij
worden er op dat moment wijzer van, jij niet.

Je kunt altijd nog vragen naar de betekenis van biedingen als het bieden is afgelopen. De tegenpartij heeft er
dan geen voordeel meer van. Voor jou kan het uitmaken voor de start.

Maar ook hier geldt: je mag pas vragen als je aan de beurt bent om te spelen dus niet als je partner nog moet
starten. Als je te vroeg vraagt kan dat iets suggereren.




One Down Delft
Alerteren: wat je niet hoort te doen

Vragen naar de bekende weg.

Bijvoorbeeld: Vragen of een 1# opening echt is. Zo’n vraag kan duiden op het bezit van lengte in #, of

WEST NOORD N T

1SA 24 (stayman) Wat betekent 247?

WEST NOORD R TR

1SA 24 /9 (jacoby) Wat betekent24 /@ ?

Vragen naar de betekenis na 24 kan het duiden op klaver beziten na 24 of 2% op ruiten of harten
bezit.




One Down Delft
Alerteren: wat je niet hoort te doen

Ooit gebeurde tegen mij het volgende:
Partner opent 1SA: SABxx #xxx PAx  @AVB 16p

Ik heb: SHxx ¢ Hx YHVxxx #xxxx 11p
De bieding gaat:

1SA 24 * Wat betekent24?
20* PAS 3SA PAS
PAS PAS

De partner van de vragensteller moet starten en start ruiten. De vragensteller had ¢ AVBxx.

3SA was van start af down. 3SA was ook regelmatig gemaakt na een andere start. De onervaren arbiter lietde
score staan. Als je met dit ruiten bezit wilt dat partner ruiten start moet je 2 ruiten doubleren: partner
onafhankelijk of het contract harten of SA wordt, start svp met ruiten.




One Down Delft
Alerteren: wat je moet doen

Een foute uitleg van je partner corrigeren! Maar weer niet als het bieden nog nietis afgelopen.

Stel je partner heeft een bod verkeerd uitgelegd:

Als je leider of dummy wordt, roep je de arbiter na afloop van het bieden, maar voor de start van het
spelen. De arbiter neemt dan een beslissing. Dat kunnen meerdere dingen zijn: bv de laatste pas van de
tegenstander mag terug en vervangen worden door een bod. Of een arbitrale score toekennen als het spel

door de foute uitleg onspeelbaaris geworden.

Als jouw partij gaat tegenspelen enjij of je partner heeft foute uitleg gegeven dan moet je dat melden
na afloop van het spelen. De arbiter neemt dan een beslissing of de foute uitleg een nadeel voor de leider
heeft opgeleverd. De arbiter kan een arbitrale score toekennen.
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