
Filarski 
 
Hein Donner, schaakgrootmeester uit een ver verleden, deed ooit verslag van een spelletje 
huiskamerbridge, waarbij hij na diverse biedmisverstanden in 7SA terecht was gekomen. 
Toen de dummy openkwam, nadat "uiteraard ook nog eerst de verkeerde man was 
uitgekomen", kwam Donner al snel tot de conclusie: Alles moest rond zitten en nog een paar 
snits goed... Toen dit allemaal het geval bleek te zijn was 7SA gemaakt en vroeg Donner zich 
af hoe groot die kans eigenlijk was: "Toch eens aan Filarski vragen..." 
 
Dit verhaal kwam in me op bij spelletje 20 van afgelopen donderdag. 
Zuid opent op de vierde hand met 1♦ en wij komen, zonder tussenbieden van de 
tegenstanders net als ieder ander paar in 4♥ terecht, te spelen door noord.  
Het spel kan met open kaarten altijd gemaakt worden, maar met dichte kaarten valt dat niet 
mee. De meeste leiders gaan down. 
Ik krijg ruitenaas als start en zie dit: 

 
West signaleert de ruiten aan. Oost incasseert ook klaveraas en speelt ♦2 na voor de heer 
van west, die een derde ronde ruiten speelt. Maak een speelplan! 
Je besluit OW te vertrouwen en troeft hoog voor in je hand. Oost is inderdaad van een 
doubleton gestart (west heeft er dus vijf) en gooit een klaver af. 
Je speelt twee hoge troeven, beide tegenstanders bekennen. Op ♠5 na is de dummy hoog, 
maar er zit nog een troef in en als je die trekt heb je zelf geen troef meer in de hand om die 
te troeven. Hoe nu verder? 
Klaverboer voorspelen om de heer eruit te troeven is geen goed plan. Oost heeft ♣H niet, 
want dan was hij wel met klaver gestart! 
Er blijven twee opties open: 
 
Plan 1. Je trekt de laatste troef en bent dan in je hand om de schoppensnit te nemen. Simpel 
plan met iets meer dan 50% kans, want je weet dat west meer rode kaarten heeft dan oost. 
Maar ja, waarom zou je makkelijk doen als het ook moeilijk kan? 
 
Plan 2. Drie of meer schoppen bij de hand met de laatste troef. Ongeacht wie die laatste 
troef heeft. Je kan dan ♠5 hoog troeven, met een klaverintroever terug naar tafel en de 
laatste troef trekken. De dummy is dan hoog. 
Dit plan werkt ook als schoppenboer singleton of doubleton valt, dus daar kies ik voor. 
Uitrekenen kan ik het niet, maar het lijkt beter dan "iets meer dan 50%". 
Uiteraard ga ik down, want west troeft de derde schoppen. Achteraf vonden we aan tafel 
nog een andere -wel winnende- speelwijze: 
 
Plan 3. De doubleton troef bij de doubleton ruiten en dus na twee hoge schoppen op ♦V 
een schoppen weggooien (oost heeft geen troef meer), de derde schoppen troeven en dan 
verder zoals bij 2. 
 
Ik ben benieuwd hoe kansrijk de verschillende speelwijzen echt zijn. Iemand een idee? 
 
(*) https://nl.wikipedia.org/wiki/Herman_Filarski 
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Het complete spel + resultaten in de A-lijn en B-lijn: 
 

 

 


